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ゲームの ス 夕一卜 方法 

《説明の 前に》 

本 マニュアルの 説明に おいて 以下の 部分は 共通 操作です。 特別に 指示の ない 限りは こ 
れに 従って 下さい。 （画面で gi キーな どの 点滅が あれば それに 従います。） 

メニュー 画面での 選択 ▲、ふ キー 及び 0 キー 

メニュー 画面 キャンセル ス ペース 丨 キー 

( Y / N ) での Y g キー 

( Y / N ) での N スペース 丨 キ一 

《パーティーの 編成》 

I . はじめて プレイ するとき は 「最初から はじめる ji を 選択して 下さい。 

(『ゲームの 統 きをす る j を 選択す ると 種族の 名前で スタート します） 

この ゲームは 図から も わかる ように 3 つの 行動 グルーブから 構成され てます。 



2. すでに 各 グルーブ 2 人づつ 決定され てい •ます。 プレイヤーは 丨 グループ について 
2 人を 選択す る わけです。 （図 参照） 


グル- ブ 

決定され ている モンスター 

昼 

オーク、 八 ービィ 

夜 

ガーゴイル 、ゴブリン 

サル パンの 破碎日 

ゴーレム、 アンド ロ •スフ イン クス 


3. 手順に ついてはく 選択に あたっての 傾 序〉 を 参照して 下さい。 
あとは 実際の メニュー 画面を 見れば 詳細が わかります。 

〈選択に あたっての 顧 序〉 


1 

各 モンスターの パラメータ 

モンスターの 名前に カーソルを 

1 

を 見る 

合わせ 〇 キーを 押す 

a 

どれを パーティーに 加える 

モンスターの パラメータを 見て 

か 決定す る 

判断す る 

3 

決定した モン スタ一 の 名前 

「名前 設定 J に 力一 ソルを 合わせ 

を登錄 する 

キーを 押し 名前を 入力 
「パーティーに 入れる J に カー ソ 

4 

L_ 

パー テイ 一に 入れる 

ルを 合わせ G キーを 押す 


※昼、 夜、 サル バンの 破砕 日、 すべて 選択 しないと ゲームは スタート しません。 


ゲ —ム の 1 スタ 1 一 卜 方 (キャラクタ- 舰) 


《名前 登録》 

I . 名前は 4 文字 以内なら、 アルファ ペット、 かな、 カタ カナ、 数字の いずれ かで 入 
力で きます。 

画面 上の カーソルを 个、 4、 •-、- ►、で 動かして g キ一で 選択して 下さい。 

《ゲーム スター 卜》 

昼、 夜、 サル パンの 破砕 日、 すべての グループの 選択を 終了し I スペース 丨 キーを 押す と 
スタート します。 

※とにかく 早く ブレイした いという 人は、 1 ■ゲームの 統 きをす る j を 選択しても 良いで 
しょぅ。 

《ゲーム テイ スクの 説明》 

春 オープニングを 御覧に なりたい 場合、 ディスク を ディスク ドライブ （ドライブ 
が丨 つの 時は その ドライブ、 2 つ 以上の 場合は 最初の ドライブ） に セッ 卜して、 電 
源を 入れて 下さい。 

參 ゲームを 始める 場合、 ディスク •：!] を ドライブに セットして、 電源を入れた 後に、 
「最初から 始める j または 『ゲームの 統 きをす る』 を 選んで 下さい。 

•尚、 「モンスター 図法を 見る 』 を 選 ぶと 「モンスター 図 錐」 を 御覧に なれます。 

最初は、 レベル •アップ 時を 含む モンスター 48 種の みの 脱 明です が、 ゲーム 中に お 
いて 合体を 行う ことにより、 その 合体 時の モンスター も 登録され ていきます。 
見たい モンスターに カーソルを 合わせ、 G キーで 決定して 下さい。 別の モンスター 
を 見たい 時は、 丨ス ペー z キーを 押して 下さい。 投定 画面に 戻ります。 

※もし、 立ち上がらない 場合は、 「 Dgu キーと CTRL 丨 キーを 同時に 押しながら m 源を 
入れて 下さい。 

※尚、 一度 ゲームが 始まりましたら 特別の 指示の ない 限り、 むやみに ディスクの 抜き 
差しは しないで 下さい。 特に、 アクセス ランプ 点灯 中は 十分 ご注意 下さい。 
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ジョイ ハッドの 操作に ついて 

ジョイ パッドを 御 使用になる 場合、 キー ポー ドとの 対応は、 以下の ようになって いま 
す。 


RETURN I 八 ポタン 


SRACEI 



间じ 方向で 対応 


*«、 数字を 入力す る 場合は、 方向 ボタンに より 数字を 入力し、 A ポタンで 決定し ま 
す。 （キーボード でも 同様） 

例） 5 7 0 を 入力したい 場合 

間違えて を 押してし まった 時は ■を 押して 下さい。 


メイン 画面 



※画面は PC 880 丨の ものです。 


ガーゴイル 


Level 


5? 3. 


HP 


21 ' 4 ' 


MP 


ST : Good 


番号 

項目 

内 容 

① 

名前 

ゲーム スタート 時に 
登 » した 名前 


Level 

現在の 終 合 レベル 

a 

HP 

現在の 体力 

@ 

MP 

現在の 魔力 

s . 

ST 

现 在の 状！?！ 


*HP、 MP、 ST は 状態に よって 表示 さ 
れる 色が 変化し ます.， 

白—*-* 赤 

通常 注意 危険 または 死亡 (0) 


康 ST の I 羊 細は 「3. 状態 (ST) による 彩 

響 J # 期 


1. キー 操作 


名称 機能 

詳細 項目 

Uis<~s - 

マップ 上の パーティを 移動させる。 

1-1 

3 キー 

メッセージ や コマンド 画面の 時 確認を 意味す 
る。 また、 コマンド 画面に 入る 時に 使用。 

1-2 

职ー ズ丨 キー 

コマンド などで ウインド 画面の キャンセル 

1-3 

1 CAPS キー 

画面の 日付な どを ON 、 OFF する 時に 使用。 1 一 4 

1 









メイン 画面 


(1 一 1) 个 、ふ、 <■、 4、 [ 1 スペース キー 
マップ 画面 （ 2 D ) で モンスター パーティーを 表す キャラクタを 移動させる 時に 使い ま 
す。 个は 上へ、 v は 下へ、 < は 左へ、— 右へ 移動し、 スペース •キーを 押す とその 場 
にと どまり ます。 建物 内 （3 D ) では、 4 は 後へ、— は 左へ、 ►は 右へ 自分の 向いて い 
る 方向を 変え、 t キーで 今、 向いて いる 方向へ 進みます。 

(1 一 2) □キー 

マップ 移動 時に、 押す と コマンド 画面に 入ります。 （別項 r コマンド 画面』 参照） 

また、 メッセージ や コマンド 画面の 中で、 0 キーの 印が ついている 時に 押します。 

(1 一 3) ( さべ一 ヌ I キー 

これらの キーは メニュー 画面の キャンセルの 時 使います。 画面に y キーの 印がない 
(本 マニュアル 上で 指示の ない 限り） 場合、 この キーは 有効です。 

(1 一 4) [6 APS 1 キー 

c 5 この キーを 押す と （ ON ) マップ 画面に 日付、 時間、 曜日が 表示され ます。 もう 一度 押 

すと （0 F F ) 消えます。 


2 •マップ 移動に ついて 

(2 — 1) 陸地 移動 山は* 入 不可 地形と なります。 また、 川 や 海に 入る と 体力 

が 減少す る 場合が あります。 

一 2) 空中 移動 飛行で きる モンスターが 生きて る 場合は P 7 の コマンド キ 

一の 項を 参照して 下さい。 


メィン 麵 ■■■ 

3. 状態に よる 影響 

状態は 表の ような 種類が あります。 状態に よっては 移動 中に HP が滅少 する 場合 も あり 
ます 。重複した 場合、 毒 以外の 状態が 優先的に 表示され ます。 尚、 戦闘 画面では 丨つ 
しか 表示され ません c 



4. 3 D マップに 入る 時 


6 


マップ 上の 特定の 場所に 行く と 3 D マップに 入ります， 画面の 指示に 従って ディスクを 
交換して 下さい。 



モンスター 全 BHP が 0 になり 死亡す ると ゲーム 才ー バーになります。 
はじめから やり直す か、 セーブした 所から 続ける か 選択して 下さい。 



ンド 画面 


3 Y ンド 画面 


1. コマンド 


コマンド 名 1 機 能 

見る 各 モンスターの 特性 や パラメータ、 武器な どを 見る 

使 5 

各モ y スターが アイテム や 魔法を 使う とき その 内容を 見る 

渡 す 

モンスターから 別の モンスターへ 武器、 防具、 通 具、 ジンを 渡す ときに 使う 

捨てる 

モンスターの 持って いる 武器、 防具、 アイテムを 捨てる ときに 使う 

装 備 

モンスター か 装 偏したり、 装備を はずす ときに 使う 

飛 ぶ 

パーティーの 飛行/着地に 使用 

隊 列 

パーティーの 並 ひ W を 変える 

その他 

セーブ、 ロード、 メッセージ 変更、 終了の 時に 使用 


2. 各 コマンドの 説明 

(2 — 1. 見る} 

この コマンドは モンスターの 武器 や 防具な どの 情報を 見る ための ものです。 従って、 
ほとんどの 操作は 共通 操作 （个 、ふ、： 3 キー、 スペース キー ） に 従って 操作 すれば 結 
梢です。 （本 マニュアルの ゲーム スタートの 頃 目で 説明して ます） 

ここでは 特に 注意す る 点を 説明し ます。 

〈パラメータ》 …… これを 選択す ると 体力、 « 力 などの 現在の 数値 か 表示され ます 。 
これらの 各項 目を さらに 選択す ると、 より 詳しい 情報と 共に グラフィックが 表示され 
ます。 この グラフィックは レベルアップ する ごとに 変化して 行きます。 

( 2 - e . 使ぅ） 

この コマンドは モンスターが 魔法 や アイテムを 使いたい 時、 または 武器 や 防具 や 道具 
(アイテム） を 作りたい 時に 選択し ます c 無 論、 モンスター によって 作れる 特性を 持 
っていたり、 持って いなかった りします。 

この コマンド も、 操作は 共通 操作と 同じです。 

ここでは 「特性. 丨を 例に 説明し ます。 8 ページの 図 丨〜図 5 を 参照して 下さい。 

(2 - 6. 飛行) 

この コマンドを 選ぶ と、 モンスター バー ティーの 中に 飛行で きる ものが いた 場合、 現 
在 飛行 中なら ば 着地し、 歩行 中なら ば 飛行し ます。 飛行す る ことにより、 山 や 海な ど 
を 渡る ことができます。 尚、 建物 内では 飛行で きません。 

(2 — 7. 隊列） 

この コマンドは パーティーの 並 ぴ頎を 変える 時に 使います。 モンスターを 上から 並べ 
たい 順に T 、 4 キーで 選択し、 □キーで 決定し ます c 尚 、移動 画面の 際は 先頭 （丨番 > 
に 立った モンスターの グラフィックが 表示され ます c 飛行す る 場合は、 飛行 能力の あ 
る モンス 夕一 が 表示され ます。 


(2 — 日. その他） 

この コマンドを 選ぶ と、 セーブ、 ロード、 メッセージ 変更、 終了と メッセージが 表示 
されます ので、 目的の コマンドを ▲、 I キーで 選んで 〇 キーで 決定して 下さい 0 



① 「使う j を 選ぶ と 図- 丨 のよう な 画面が でます。 ここで 「特性 j を 
選択し ます。 

② この 『特性』 を 使う 事で 武器 作成 や 防具 作成、 道具 作成が 可能 
になります。 もちろん、 作成で きる 特性を 持って いる モンス 
ターを 選択 しないと 作れません。 

③ 武器 作成の 特性を 持って いる モンスターを 選択した とします。 
(図- 2) 

④ 図 のように ウインドが 表示され ます。 

ここで 「ジン」 を 集める という 事は、 パーティー 全 興の ジンを 
武器 作成の モンスターに 集める という 事です。 当然、 この コ 
マンドを 終了す ると 集められた モンスターの ジンは 0 になり 
ます。 

⑤ Y / N どちらを 選択しても 図の ような 画面になります。 （図- 3) 
ここで 左側に 種類が、 右側に 作る のに 必要な ジンが 表示され 
ます。 どの 武器を 作る にせよ、 あらかじめ 1 ■それを 誰に 持た 
せる のか？ j をよ く 考えて 下さい。 武器を 持てる モンスター 
も 特性に よって 決まって います。 （別項の 表を 参照して 下さい〉 

⑥ 武器を 選択した 後、 11 が 持ちます か j と 表示され ます。 (図- 4) 
共通 操作に 従って 決定して 下さい。 尚、 持てない モンスター 
を 選択す ると 『持てません j と 表示され 、キャンセルされ てし 
まいます 3 ここで 初めから やり直したい 時は、 この メニュー 
画面を キャンセルして 下さい。 

(注） 武器は 持って いても 装備し なければ 戦闘で 効果を 発揮 
しません c 武器を 持たせたら、 すぐに 装備 コマンドを 選択し 
て 装 傭 させた 方が 良いで しょう。 

以上、 武器を 例に とり 説明し ました。 これらは 防具 や 道具を 作 
る 時 も 同じです。 

〈千里眼〉 

この 特性は、 パーティーの 現在 位置を 知りたい 時に 使います c 
(地上の み） 

この 特性を 選択した 場合、 図の ように 表示され ます。 （図- 5) 

赤く 点滅して いる 所が、 現在地 点です。 

〈記憶力〉 

この 特性は、 ダン ジョンな どの 建物 内で 使います。 

この 特性を 選択した 場合、 パーティーの 移動した 部分の 自動 マ 
ッ ビングが 表示され ます。 緑は ドア 一、 白が 力べ、 赤い 点は 現 
在 地点です。 

※画面は PC 880 丨 の ものです c 









コマンド 画面 




(2 — 3. 渡す} 

この コマンドは、 武器 や 防具 や ジンな どを 他の モンス 夕 一に 渡 
す 時に 選択し ます。 

① 渡す モンスターを 選択す ると、 図の ような 画面になります。 
(図- 6) 

ここで 何を 渡す かを 選択し ます。 



② 渡す 項目を 決定したら 図の ような 画面になります。 （図- 7> 

③ ここで 実際に 渡す ものを 選 択 します。 



④ 選択す ると 図の ような 画面になります。 （図- 8) 

誰に 渡す かを* 択 して 下さい。 渡せない 場合は、 その メッセ 
ージが 表示され ます。 

以上が 手順です。 

※画面は PC 880 I の ものです。 

〈ジン》 を 渡す 場合 

ジンを 渡したり、 ジンを 集めたり する 時に 選択し ます。 この場合は 共通 操作の 他に、 
実際に 渡す ジン 数な どを 入力し ます。 

(2 — 4. 捨てる） 

この コマンドは 不要に なった 武器 や 防具、 アイテム などを 捨てる 時に* 択 します c 操 
作は 共通 操作に 従って 下さい。 

(2 — 5 •装備） 

この コマンドは 作った 武器 や 防具な どを 装備したり、 外したり する 時 選択し ます。 
注意： 遠距離 用 武器は 装備して なくと も 戦鬪で 使えます。 

この コマンド も 共通 操作に 従って 選択して 下さい。 ' 


糊 画面 


モンスターの パーティーが エイリアンと 接触した 時、 画面は 戦鬪 状態に 変化し ます。 

戦閼 においては t 、 v キー 及び P ) キーを 使います。 


TTTTTTTTTTTXTT^FI 

j 


" I 以下に 戦 関の 大きな 流れを 示します。 
j ① 戦闘は 大きく 分けて 
A . 通常 戦閼 

B . エイリアン 側 奇襲 攻華 

C . モンスター 側 先制攻撃の 3 つです s 
II ① エイリアンの 出現 メッセージ 


B エイ 》 J アン 

• .•.•••人.^ - 


② 攻擎 方法* 択 （攻轚 選択 ウインド による） 

黍 

③ 戦鬪 （アニメーション） 

a •戦闘の® 序は エイリアン 側、 モンスター 側 パー ティ 全 
体の 敏 しょう 性を 見て 決定され ます。 
b . 戦 B 3 中は 与えた ダメージ、 受けた ダメージ など 表示し 

ます。 

④ 戦鬪 終了後、 手に入れた ジン や レベルアップ などの メッセ 
ージ を表不 

これは エイリアン 側が 戦閼の 最初に 一方的 攻犁を かけて くる 
状態です。 モンスター 側は 反擊 できません。 

これは B と 逆です。 モンスター 側が 一方的 攻擊を かける 状態 
です。 エイリアン 側は 反擎 できません。 

モン スタ一側、 あるいは エイリアン 側が 全滅、 もしくは 逃げ 
れば 終了し ます。 それまでは A ® — ③ をく リ返 します。 


図- 2 

ォ一ク どう lj r ヶ？ 

她 華 
魔法 

_«« 力 

アイテム 

防* 

选 げる 

自動 

簡 

打 I 


① エイリアンと モンス 夕 一が 互いに 接触した 状態です。 
この場合、 図ー丨 のように エイリアンの 名と 何 匹い るか 
を メッセージで 表示し ます。 

0 キーを 押して 下さい。 


②図ー I の メッセージ ウイ 
ン ドが 図 一 2 のようにな 
ります。 

これで 各 モンスターの 
攻擎 方法を 選択す る わ 
けです。 

画面 上で 上に いる モン 
スターから 順に 選択し 
ます。 

各項 目と その 内容を 示 
します。 


雄 け PrRRm の ♦、び！ です 




_ 関 画面 イベント 画面 


1. 戦闘の 方法 

エイリアンと 接触 後、 戦闘 画面になります。 プレイヤ 一はく 攻荦 選択 ウインド〉 から 
攻擊 方法を 選択す る だけで 0 K です。 

実際の 戦闘は 自動的に 行なわれ、 途中 経過を 表示し、 互いに 攻撃し 合う とふた たび 選 
択 します。 詳細は く攻荦 選択 ウインド〉 表を 参照して 下さい c 


項 目 

内 容 

接近 攻擊 

エイリアンへの 接近 攻荦 です， 接近 « の 武器を 持てる モンスターは、 有利に な 
ります。 

魔 • 法 

各 モンスターの 持つ 魔法を 使う 時に 選択し ます.— MP を 消費し ます： それぞれの 
魔法の 効果は 別 頃 を# 照して 下さい： 

特殊 能力 

これ も 各 モンスターに よりそれ そ •れ 固有の 醃カ かあります. 別項を 磬 照して 下 

さい。 

アイテム 
逮 距離 用 武器 

戦闘に 有効な アイテムを 使う 時に 湛択 します。 

これは 3 植好 しかありません： マータ 一 ホウ、 クラッシュ ボウ、 ポルト ラッシュ 
です。 これに 限って は 装備す る 必要はありません， 

防 御 

逃げる 

モンスターが 攻擎 ではなく、 防御を したい 時に 避択 します c 

戦闘 状 ir から 鼸脱 したい 時に® 択 します c ただし、 いつ ta げれ るとは 限り ま 
せん。 

自 動 

敕閼を ォート モードで 解決し ます t 選択 の 手間を 雀 略したい 時、 使用し ます •_ 
(接近戦を 自動で 行ないます。） 

« 易戰 HI 
訂 正 

この 項目を 遇択 すると 败飼 アニメが 省略され ます。 これは 全 モンスターに 有効 
となります。 もう 一度 選択す ると 解除され ます： 

遇 択 した 項目を キャンセルしたい 時に 使います： ただし、 選択 願で 最後の モン！ 
スターには 有効とは なりません： 


來 これらを iM 択 する 前に、 各 モンス 夕 一 それぞれの 特性を K した 表 (別項〉 を 参照し、 どの モンスター 


が 何の 特性を 持つ かを 確認して 下さい。 

2 . 注意事項 

I •「自動 j を 選択す ると、 それは すぐ 実行され ます。 それ 以前に 選択して いた 項目は 
キャンセル されます。 

2. 「アイテム」 や 「逮 距離 用 武器」 などを 選択した 時、 その モンスターが 持って ない 時 
は キャンセル されます。 

3. 戦闘に よる タメ ージ 

戦闘に より 受ける ダメージの 影響は 「メイン 画面」 の 3. 状態に よる 影響を 参照して 
下さい。 

(3-1 ) • HP HP は エイリアンから 受けた 攻荦カ 分 マイナス されます。 HP が 0 

になる と 死亡です。 

(3 — 2) • MP MP は 魔法を 使用す ると それに 必要な 分 だけ マイナス されます。 


ゲームを 進行して いく 中で、 様々 な イベントが 発生し ます。 

キーの 操作は、 その 時 画面に 表示され ます。 

その ほとんどは リターン • キー か 丨ス ベース キーです。 

また、 イベントに よっては パーティ 全員が 生存して ない と 発生し ない もの もあります。 
その他、 様々 な 条件に よって イベントの 内容 も 変化し ます。 

できるだけ、 バー ティ 全員が 常に 生存して いるよう にした 方が 良いで しょう。 



モンスター 船体 

合体とは、 レベル 17 もしくは レベル 34 に 達した モンスターが、 他の モンスターの 細胞 
を とりいれ、 ある 種の 更に 強力な モンスターに 変化す る ことを いいます。 

合体は、 その レベルに 達する と 自動的に 起こる ものです。 

® 合体の 仕方 

①戦閼 終了後、 レベル 17 もしくは レベル 34 になった 場合、 合体 開始の グラフィックが 
メッセージ と共に 表示され ます。 以降、 画面の 指示に 従って 下さい。 



(合成され る モン スタ-は {=:=} の 中から 選択で きます。） 

※尚、 合成され る モンスターが シャーマンの 壺に 入って いたり、 死亡して いた 場合 
でも 合体は 可能です。 * 画面は PC880I の ものです。 

® 合体 後の モンスターの 説明 

特性 現在 持って いる 特性に 加えて、 合成され た モンスターの 特性 も 持つ ようになり 
ます。 

武器 •防具 (攻擊 能力 •防御 能力） 現在 使用で きる 武器 •防具に 加えて、 合成され た 
モンスターの 使用で きる 武器 •防具 も 使用可能と なります。 

魔法 現在 使用で きる 魔法に 加えて、 合成され た モン スタ一 の 持つ 魔法 も 覚えて いき 
ます。 


プログラムが 動かない 時 

■プログラムが 動かない 場合 

本 製品は 万全を 期して おります が、 万が一 お買い求め になった 製品が うまく 立ち上ら 
ない 場合 や、 マニュアルの 通り 正しく 使用して いるのに、 数回 使った だけで 急に ゲー 
ムが でき なくなって しまった 場合な どは、 ユーザー はがきを 添えて 当社 宛に お送り 下 
さい。 （すでに お送り 頂いた 方は 結構です。） 

尚、 その 際 お 手数です が 製品の 不良 内容を お書き添え 下さい。 折り返し、 完動 品を お 
送り 致します。 

■お客様の 不注意に よる 交換の 場合 

間違って ディスクを フォーマットして しまったり、 アクセス ランプ 点灯 中に ディスク 
を 抜いて しまった 時な ど、 お客様の 不; 主意に より ディスクを 破損 させた 場合は、 ディ 
スク丨 枚に つき 1,000円 を 同封の 上、 当社 宛に お送り 下さい。 （その 際、 破損 ディスク 
は 返品 願います。） 

〒丨 02 東京都 千代 田 区 飯 田 橋丨ー 6 — 7 九 段 N1 ビル 3F 1外 

(株） ブレイン. グレイ 1 ■ユーザー •サポート j 係 宛 

TE し 03(264)3039 

※本 製品の プログラムの 一部は、 以下の ものを 使用して 畲 かれて あります。 
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